


小島 秀夫 等 ooo 
@⑥Kojima_Hideo 


[MG1 (87) 」 っ 「SNATCHER (88) 」 っ 

[MG2 (90) 」 っ 「SNATCHER CD (92) 」 っ 

| POLICENAUTS (94 一 96) 」。 部 賭 の 再編 成 や 技術 研 
究 所 へ の 移動 、 制 作 員 が いな か っ た こと な ども あり 、 

| POLICENAUTS」 の 制作 は 組織 的 な 問題 で か な り 苦 戦 
に Se 

Traducir Tweet 


1:59 a. m.・30 jul. 2013 ・Twitter Web Client 


77KRetweets  @7 Me gusta 


〇 (| 〇 生 


HAL927 @⑥hal9231 ・30 jul. 2013 ooo 
En respuesta a ⑥Kojima_Hideo 

@kojima_hideo お は よう ご ざい ます 。 監督 は 他 の 方 々 より 先 に 進ん で いた 
ん だ と 思い ます 。 


〇 韻 〇 品 


=%@ シ マ 央 @teitoku009 ・30 jul. 2013 ooo 
En respuesta a ⑥Kojima_Hideo 

@⑥Kojima_Hideo 苦戦 し た か ら こ その 名 作 な ん で すね 。 と 思っ た けど メタ ル 
ギア や スナ ッ チ ャ ー も 名 作 で し た ね w 


〇 (競り 〇 四 


か ず う ち @kz_uchi・30 jul. 2013 gae 
En resDuesta a ⑥Kojima_Hideo 

⑥Kojima_Hideo 以前 、 こ の 頃 を 監督 は 「 暗 時 の 時 代 ] と 呼ば れ て いま し た 
が 、 僕 は 今 遊ん で も 面白 いこ の 頃 の ゲー ム が 好き で す 。 時 代 が 監督 に 追い 
つい た 、 と いう 事 で すね w 


〇 ① 〇 ME 


ARS 株 式 会 社 社長 @shouya03061 ・ 30 jul. 2013 ooo 
En resDuesta a ⑥Kojima_Hideo 
@⑥Kojima_Hideo 


〇 や 〇 


あ 9 人 ゆ @ 


尾 


まめ っ ころ @mamekkorori・ 30 jul. 2013 ooo 
En respuesta a ⑥Kojima_Hideo 

@⑥Kojima_Hideo ポリ スノー ツ 。 僕 は アー カイ ブ PS 版 で す が 、 今 プレ イ し て 
みる と 凄く 面白 いで す 昌 


ヒデ ラジ で の 数 多 の |「AVG」 トー ク を 噛み 締め な が ら プ レイ する と 更に 面白 
く | 

ハラ ハラ ドキ ドキ 。 

触っ て みよ か ?2 止 め よ か ? 


プレ イヤ ー が 冒険 出来 る 感覚 が 好き で す ^ ^ 
似 〇 


| ラ 


: 候 ゆう @yuu_plaisir・30 jul. 2013 5 
Ns の En resDuesta a ⑥Kojima_Hideo 
@⑥Kojima_Hideo ちな み に 私 は ポリ スノー ツ を な か な か クリ ア で きず に いま 
す 。 マ ウス が 無い の で 時 キー で の ショ ー デ ィ ン シグ は な か な か な か 上 回 し いで 
す 。 
で も か わい こち ゃ ん の お っ ぱい いっ ぱい 触っ て 怒ら れ て 楽し ん で ます 
(# 人 .A 巡 ) 
項 張ら て で グリア し ます \ 


〇 ( 〇 昌 
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小島 秀夫 符 
⑥) ⑥Kojima_Hideo 


ゲー ム デ ザイ ナー: 僕 の 体 の 70% は 映 
男 で で き て いる 
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